Дидактические игры с блоками Дьеныша
Кто где живёт? 
Игра предназначена для детей младшего дошкольного возраста.
Цель: развитие простейших логических структур мышления и математических представлений.
Задачи: 
- уметь выделять в объектах разнообразные свойства, называть их;
- развить логическое мышление, внимание;
- уметь выделять нужный объект среди окружающих.
Игровая задача: необходимо помочь персонажам занять свои домики, внимательно слушая задания воспитателя.
Ход игры
Воспитатель обращает внимание детей на домики, разложенные на столе из блоков Дьенеша  и на персонажей, которые потерялись.  Животным нужно помочь занять каждому свой домик. Далее воспитатель называет один признак, по которому дети должны выбрать определённый домик и расселить жителей.
[image: F:\матем\IMG_0444.JPG]










Примерный список вопросов:
1. Маша живёт в жёлтом домике.
2. Медведь живёт в самом высоком домике.
3. Волк живёт в домике с двумя окошками.
4. Кот живёт в домике с самой маленькой крышей.
5. Тигрёнок живёт в домике с круглым синим окном.
6. Лиса живёт в доме,  где одно окно и крыша одинаковой формы.
7. Кролик живёт в самом маленьком доме.
[image: F:\матем\IMG_0446.JPG]

Когда дети в полной мере освоят признаки формы, цвета и размера, игру можно усложнить,  вопросами с отрицанием, например:
Тигрёнок живёт в домике, у которого окно не  квадратной,  не прямоугольной, не треугольной формы. 










Игра "Цветные пирамидки"
Игра предназначена для детей среднего дошкольного возраста.
Цель: развитие простейших логических структур мышления и математических представлений.
Задачи: 
- уметь выделять в объектах разнообразные свойства, называть их;
- выявить свойства блоков с использованием карточек;
- работать по образцу.
Вариант 1.  Ребёнку предлагается карточка  со схемой пирамидки. Он должен подобрать блоки в соответствии со свойствами, указанными на карточке. Выстроить пирамидку, и проверить себя по картинке.
 Вариант 2.  Ребёнку предлагаются карточки с изображением схем пирамидок и одна картинка пирамидки. Ребёнок должен  подобрать соответствующую схему  к данной картинке.
Вариант3.   Ребёнку предлагаются картинки с пирамидками и одна карточка со схемой. Предлагается найти картинку соответствующую данной схеме.
Вариант 4.  Ребёнку предлагается сделать пирамидку и нарисовать схему к ней. 
Вариант 5. Ребёнку необходимо построить пирамидку, опираясь на образец на картинке.
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Путешествие гусеницы. 
Игра предназначена для детей старшего дошкольного возраста.
Цель: активизация мыслительной деятельности детей дошкольного возраста, развитие логического мышления.
Задачи: 
· учить выполнять задания по перемещению персонажей в уме, делать воображаемые изменения ситуаций;
· формировать важные качества личности: самостоятельность, находчивость, сообразительность, вырабатывать усидчивость, развивать конструктивные умения;
· научить детей планировать свои действия, обдумывать их, догадываться в поиске результата;
· учить использовать разные способы выполнения заданий, проявлять инициативу в поиске путей достижения целей; 
· развивать интеллектуальную гибкость, умение взглянуть на ситуацию с разных сторон.
Вариант игры  с использованием плоскостных карточек, на которых изображены  математические  фигуры (Блоки Дьенеша , не учитывая толщину фигуры)  Приложение 1
Рекомендации по использованию:  Для удобства предложенные карточки необходимо заламинировать для того, чтобы на них можно было неоднократно прочерчивать дорожки фломастером.
Условие игры: Гусенице необходимо попасть в гости , но передвигаться по полю она может только по прямым линиям в любом направлении.
Задания для детей:
 1.  Помоги гусенице   попасть в гости самой короткой дорогой. 
2 . Помоги гусенице попасть в гости самой длинной дорогой.
3. Найди все дороги, по которым гусеница может попасть в гости.
4. Проложи дорожку для гусеницы, используя все фигуры на карточке.
5. Проложи дорожку, используя только маленькие (большие) фигуры.
6. Проложи дорожку только по фигурам, у которых четыре угла.
7.  Проложи дорожку так, чтобы гусеница прошла по всем круглым(треугольным, квадратным, прямоугольным) фигурам.

Вариант игры   с использованием объёмных фигур  Блоков   Дьенеша , расположенных на расчерченном листе бумаги.
При подборе заданий учитываются все признаки Блоков Дьенеша.
Например: 
[image: F:\матем\IMG_0435.JPG]1.Гусеница должна пройти в гости через все круглые, толстые фигуры.
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